Теоретические вопросы к экзамену 
1. Информационные революции в истории цивилизации

2. Представление текстовой информации в компьютере
3. Позиционные системы счисления: 2-ичная, 8-ичная и 16-ичная.

4. Представление графической информации: растровая и векторная графика

5. Представление цвета. RGB-модель цвета

6. Уровни интерпретации информации: синтаксис, семантика, прагматика

7. Аналоговое и дискретное представление информации

8. Принципы работы компьютера фон Неймана

9. Виды прикладного ПО

10. Основные функции операционных систем

11. Виды операционных систем

12. Выполнение программы центральным процессором
13. Компоненты персонального компьютера 

14. Виды внешних устройств

15. Размещение информации на магнитном диске

16. Иерархия устройств хранения информации

17. Понятие виртуальной памяти
18. Функции ядра ОС

19. Квантование времени в ОС

20. Свойства алгоритма
21. Виды языков программирования

22. Понятие о логическом программировании 

23. Этапы создания программы на языке С

24. Понятие переменной. Основные типы переменных

25. Область видимости и время существования переменных

26. Понятие о структурном и нисходящем программировании

27. Понятие об объектно-ориентированном программировании

28. Понятие о RAD-технологии программирования
29. Виды топологии компьютерных сетей

30. Виды каналов передачи данных в локальных сетях

31. Понятие сетевого протокола. Стек протоколов (7-уровневая модель)
32. Основные сетевые устройства: терминаторы, концентраторы, мосты, маршрутизаторы, модемы

33. Виды адресации в компьютерных сетях. Понятие IP-адреса 

34. Понятие о реляционной модели данных

35. Понятие целостности баз данных и примеры ее нарушения

36. Основные функции СУБД
37. Понятие о прикладных системах искусственного интеллекта
38. Методы представления знаний

39. Структура экспертной системы
40. Понятие искусственных нейронных сетей и формального нейрона
Примеры практических вопросов:

1. Чему равна переменная A после выполнения фрагмента программы на C
int A;

A=-5;

if (A!=0)

    A=-A;

2. Подчеркните строку программы, содержащую ошибку

#include<stdio.h> 

main(void)

{ char ch;

ch='c';

printf("%d",ch);}
9. Запишите результат работы программы

#include<stdio.h> 

 main(void)

 { int x=5;

   printf("x=%d \n",x++);}
10. Подчеркните строку с ошибкой в программе.

#include<stdio.h> 

main()

{ int x,y;

scanf("%d,%d",x,y);

printf("\n%d %d",x,y);}

11. Подчеркните правильный смысл управляющего символа
\n - новая строка ;

\n - новая страница ;

\n - возврат каретки ;

\n - звуковой сигнал ;
13. Напишите правильный результат работы программы:

# include <stdio.h>

void main ()

{int x=5, y=60; 

x++ ; 

++ y ; 

printf ("x=%d y=%d\n", x,y); 

printf ("x=%d y=%d\n", x++,++y); 

}

14. Что выводит на экран программа:

#include <string.h> 

void main () 

{char str[80]; 

printf ("Введите строку");

gets (str); 

printf ("Вы ввели строку %s", str); 

}

16. Какие значения будут принимать a и b в результате работы следующего фрагмента программы:

a=5; 

b=6; 

a=a+b;
b++ ;

17. Какие значения будут принимать a и b в результате работы следующего фрагмента программы:

      b=20;

for (a=10; a<15; a++)

    b++ ;

18. Какие значения будут принимать a и b в результате работы следующего фрагмента программы:

      b=20;

      for (a=5; a>0; a--)

          b++ ;

19. Какие значения будут принимать a и b в результате работы следующего
      a=-2;

      b=0; 

      while (a<0)

          {  a++;

              b=b+a;

            }

20. Какие значения будут принимать a и b в результате работы следующего
      a=-2;

      b=0; 

      do    {  a++;

              b=b+a;

            }

      while (a<0)

