Вопросы к зачету

1. Подходы к проектированию интерфейсов

2. Свойства пользовательского интерфейса

3. Этапы проектирования пользовательского интерфейса

4. Особенности пользовательского интерфейса в зависимости от типа ПО

5. Типы пользовательского интерфейса (или стилей взаимодействия)
6. Основная аксиома пользовательского интерфейса

7. Как обеспечивается понятность ПИ

8. Что нужно знать о пользователе при проектировании ПИ

9. Основные принципы проектирования интерфейсов

10. Использование персонажей при проектировании ПИ
11. Виды прототипирования ПИ

12. Понятие об аппаратуре и ПО для взаимодействия с компьютером с помощью жестов и поз.

13. Понятие о задаче распознавания образов

14. Понятие о нейронных сетях и их применении для распознавания образов

15. Проблемы использования ЕЯ для общения с компьютером

16. Виды неоднозначностей в предложениях ЕЯ

17. Этапы анализа предложений ЕЯ

18. Два подхода к моделированию понимания ЕЯ

19. Специфические проблемы при распознавании речи

20. Понятие семантической грамматики

21. Метод шаблонов для проектирования диалога на ЕЯ

22. Понятие падежного фрейма

23. Понятие об интерфейсе «мозг-компьютер»

